




  

1. ОПИС НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 
 

Розподіл годин за навчальним планом  Найменування 
показників  Денна форма навчання  

Кількість кредитів ЄКТС – 6,5 Рік підготовки:  

Загальна кількість годин – 195 1 

Кількість модулів – 4 Семестр:  

1, 2 

Лекції:  

 38 

Практичні (семінарські):  

Тижневих годин для денної форми 
навчання: 
аудиторних 
І-й семестр - 2,4; 
ІІ-й семестр - 1,8; 
самостійної роботи студента 
І-й семестр - 2,6; 
ІІ-й семестр - 4,4;  

-  

Лабораторні:  Вид підсумкового контролю: 
залік 36  

Самостійна робота:  Форма підсумкового контролю: 
усний 

121  

 



  

2. МЕТА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 
 

Метою вивчення навчальної дисципліни «Програмування та алгоритмічні мови» є 
розгляд основних понять та принципів алгоритмізації, аспектів та прийомів застосування у 
програмуванні базових алгоритмічних структур (розробка програм) та базових структур даних 
(організація даних), вивчення основ мов програмування високого рівня та розробки програм. В 
рамках курсу буде розглянуто всі етапи створення закінченого програмного продукту: 
постановка задачі, розробка алгоритму її вирішення, реалізація даного алгоритму засобами 
конкретної мови програмування (на прикладах С та С++), перевірка, оптимізація та компіляція 
програми, тестування отриманого програмного продукту на конкретних прикладах. 

 
Відповідно до освітньої програми, вивчення дисципліни сприяє формуванню у здобувачів 

вищої освіти таких компетентностей: здатність застосовувати знання в практичних ситуаціях 
(ЗК 1); навички використання інформаційних і комунікаційних технологій (ЗК5); здатність 
вчитися і оволодівати сучасними знаннями (ЗК6); здатність застосовувати відповідні наукові та 
інженерні методи, сучасні інформаційні технології і комп'ютерне програмне забезпечення, 
комп'ютерні мережі, бази даних та інтернет-ресурси для розв’язання професійних задач в галузі 
мікро- та наносистемної техніки (ЗК18); здатність застосовувати творчий та інноваційний 
потенціал в синтезі інженерних рішень і в розробці конструктивних елементів геліоенергетики, 
приладів фізичного та біомедичного призначення (ЗК20). 

 
 

3. ПЕРЕДУМОВИ ДЛЯ ВИВЧЕННЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 
 

Оскільки вивчення навчальної дисципліни «Програмування та алгоритмічні мови» 
розпочинається в першому семестрі першого навчального року, передумовами для її 
опанування є базові знання математики та інформатики, які забезпечує програма середньої 
школи. 

 
4. ОЧІКУВАНІ РЕЗУЛЬТАТИ НАВЧАННЯ 

 
Відповідно до освітньої програми «Програмування та алгоритмічні мови», вивчення 

навчальної дисципліни повинно забезпечити досягнення здобувачами вищої освіти таких 
програмних результатів навчання (ПРН): 

 

Програмні результати навчання Шифр 
ПРН 

Застосовувати знання і розуміння математичних методів для розв’язання 
теоретичних і прикладних задач мікро- та наносистемної техніки. ПРН 2 

 Застосовувати знання і розуміння фізики, відповідні теорії, моделі та 
методи для розв’язання практичних задач синтезу пристроїв мікро- та 
наносистемної техніки. 

ПРН 3 

Використовувати інформаційні та комунікаційні технології, прикладні та 
спеціалізовані програмні продукти для розв’язання задач проектування та 
налагодження обладнання геліоенергетики, приладів фізичної та 
біомедичної електроніки. 

ПРН 5 

Будувати та ідентифікувати математичні моделі технологічних об’єктів, 
використовувати їх при розробці нової мікро- та наносистемної техніки та 
виборі оптимальних рішень 

ПРН 8 

 
Очікувані результати навчання, які повинні бути досягнуті здобувачами освіти після 

опанування навчальної дисципліни «Програмування та алгоритмічні мови»: 



  

 

Очікувані результати навчання з дисципліни Шифр 
ПРН 

Вміти розробляти складні алгоритми вирішення поставленої задачі, в яких 
аналізуються вхідні дані, оптимізовано час роботи, використані потужності 
та враховано нестандартні ситуації. 

ПРН 2, 
ПРН 3, 
ПРН 8 

Опанувати логіку роботи мов програмування (на прикладі С, С++, Pascal), 
вивчити їх синтаксис, правила складання програм, основні використовувані 
функції тощо. 

ПРН 5, 
ПРН 8 

Зрозуміти логіку роботи та взаємодії процесора з середовищем 
програмування. 

ПРН 3, 
ПРН 5 

Навчитися застосовувати отримані знання для написання, компіляції та 
оптимізації тексту програм, їх тестування та відладки. 

ПРН 2, 
ПРН 5 

Аналізувати роботу отриманого програмного продукту, визначати його 
недоліки та переваги. 

ПРН 2, 
ПРН 3, 
ПРН 5 

Оцінювати загальну ефективність роботи програми, взаємодію її окремих 
модулів, затрат часу та використання ресурсів процесора, визначати 
можливості подальшого вдосконалення програми. 

ПРН 3, 
ПРН 5, 
ПРН 8 

Використовуючи всі отримані знання та навики, вміти створювати 
закінчений програмний продукт, який може бути використаний для 
розв’язання теоретичних і прикладних задач мікро- та наносистемної 
техніки 

ПРН 2, 
ПРН 8 

 
 

5. ЗАСОБИ ДІАГНОСТИКИ ТА КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ 
РЕЗУЛЬТАТІВ НАВЧАННЯ 

 
Засоби оцінювання та методи демонстрування результатів навчання 

 
Засобами оцінювання та методами демонстрування результатів навчання з навчальної 

дисципліни є: 
- стандартизовані тести для поточного контролю засвоєння матеріалу; 
- аналітичні звіти по виконаних лабораторних роботах; 
- модульні контрольні роботи; 
- презентації результатів виконаних завдань та досліджень; 
- студентські презентації та виступи на наукових заходах; 
- реферати; 
- підсумкові заліки у першому та другому семестрах; 

 
Форми контролю та критерії оцінювання результатів навчання 

 
Форми поточного контролю: усне опитування, тестування, відповіді на питання для 

самоконтролю; 
Форма модульного контролю: модульні контрольні роботи; 
 Форма підсумкового семестрового контролю: залік 
 

Розподіл балів, які отримують здобувачі вищої освіти (модуль 1) 

Поточне оцінювання та самостійна робота Модульна контрольна 
робота Сума  

Т1  Т2 Т3 Т4 Т5 Т6  
6  6  6  6 20 6 50  100  



  

Т1, Т2 ... – теми 
 

Розподіл балів, які отримують здобувачі вищої освіти (модуль 2) 

Т1, Т2 ... – теми 
 

Розподіл балів, які отримують здобувачі вищої освіти (модуль 3) 

Т1, Т2 ... – теми 
 

Розподіл балів, які отримують здобувачі вищої освіти (модуль 4) 

Т1, Т2 ... – теми 
 

Оцінювання окремих видів навчальної роботи з дисципліни 

 
 
Критерії оцінювання модульної контрольної роботи 

Модульний контроль проводиться у вигляді тестування за допомогою ресурсів сайту 
електронного навчання ДВНЗ "УжНУ" (https://e-learn.uzhnu.edu.ua). Всі питання стосуються 
матеріалу, який розглядався під час проходження відповідного модулю на лекціях, 
лабораторних роботах та темах для самостійного вивчення. Тестування складається з 10-ти 
запитань, які випадковим чином вибираюсь з 50-ти запитань завантажених у базу контрольних 
запитань відповідного модуля відповідного курсу. Питання можуть бути двох типів: для 

Поточне оцінювання та самостійна робота Модульна контрольна 
робота Сума  

Т1  Т2 Т3 Т4 Т5 Т6  
10  10 10 10 5  5 50 100  

Поточне оцінювання та самостійна робота Модульна 
контрольна робота Сума 

Т1 Т2 Т3 
20 20 10 50 100 

Поточне оцінювання та самостійна робота Модульна 
контрольна робота Сума  

Т1 Т2 Т3 Т4 
10  15  10  15  50 100  

Модуль 1  Модуль 2 Модуль 3 Модуль 4 
Вид діяльності 

здобувача вищої освіти К-сть 

Максималь
на к-сть 

балів 
(сумарна) 

К-сть 

Максималь
на к-сть 

балів 
(сумарна) 

К-сть 

Максималь
на к-сть 

балів 
(сумарна) 

К-сть 
Максимальна 

к-сть балів 
(сумарна) 

Лабораторні заняття 
(допуск, виконання та 
захист)  

1 20 4 40 2 40 2 30 

Письмове тестування 
при тематичному 
оцінюванні  

6 30 2 10 1 10 1 10 

Реферат        1 10 
Модульна контрольна 
робота  1 50 1 50 1 50 1 50 

Разом  8 100  7  100 4 100 5 100  



  

позитивного результати треба обрати одну правильну відповідь або відмітити кілька 
правильних варіантів із запропонованого переліку. До якого типу відноситься запитання 
вказується одразу після тексту запитання. Максимальна кількість балів за одне запитання – 5. 
Якщо запитання передбачає одну правильну відповідь – студенту зараховується 5 балів якщо 
він обрав правильний варіант, і 0 балів – якщо не правильний. У випадку якщо є кілька 
правильних відповідей, студент отримує 5 балів у випадку коли відмічені всі правильні 
варіанти, 0 балів - коли не відмічено жодного правильного варіанту або кількість неправильних 
відповідей переважає кількість правильних. Якщо відмічено не всі правильні відповіді студенту 
зараховується бал відповідний відсотку правильно відмічених відповідей. Загальний 
максимальний бал за модульну контрольну роботу складає 50. Мінімальна кількість набраних 
балів під час тестування - 25. Якщо здобувач не набирає мінімально кількості балів, йому 
надається можливість перескласти модульну контрольну роботу у визначений кафедрою 
термін. 
 

 
Критерії оцінювання підсумкового семестрового контролю 

Підсумковий семестровий контроль по даній дисципліні передбачає проведення 
недиференційованих заліків в кінці кожного семестру навчання. Допуском до складання заліку 
вважається виконання та захист всіх лабораторних робіт передбачених програмою у 
відповідному семестрі та підсумкова модульна оцінка не менше 35 балів (за 100-бальною 
шкалою). Результати заліків оцінюються за 100-бальною шкалою, недиференційованою 
(«зараховано», «не зараховано») та шкалою ЄКТС. Якщо підсумкова модульна оцінка 
становить не менше 60 балів, то, за згодою здобувача, вона може бути зарахована як 
підсумкова семестрова оцінка з навчальної дисципліни. З метою підвищення рейтингової 
оцінки здобувач вищої освіти, за бажанням, може складати залік з дисципліни під час сесії, 
результат якого визнається остаточним.  

Для підвищення оцінки здобувачу пропонується в усній формі відповісти на два 
теоретичні запитання та виконати одне практичне завдання. Перелік теоретичних запитань та 
типових практичних завдань надається студентам для підготовки окремо. У випадку 
правильного виконання практичного завдання, володіння теоретичним матеріалом та 
правильних відповідей на додаткові запитання здобувач може підвищити підсумкову модульну 
оцінку.  

Якщо здобувач освіти не з’явився на залік у визначений час, то у відомості обліку 
успішності записується його підсумкову модульну оцінку при умові, що вона не менша 60 
балів, або «не з’явився», якщо ця оцінка становить менше 60 балів. 

Здобувачі освіти, підсумкова модульна оцінка яких становить від 35 до 59 балів або, які 
за результатами модульних контролів не допущені до їх складання, не з’явилися на екзамен чи 
залік без поважних причин, вважаються такими, що одержали незадовільну оцінку. 

Повторне складання заліків з метою виправлення незадовільної оцінки допускається не 
більше двох разів з у кожному семестрі: один раз викладачеві, другий - комісії у складі не 
менше двох осіб, яку формує завідувач кафедри. 
 

6. ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 
 

6.1. Зміст навчальної дисципліни 
 Модуль 1   
Тема 1. Основні поняття про алгоритми та алгоритмізацію, огляд технологій програмування. 
Тема 2. Огляд мов програмування. Графічне представлення алгоритму. 
Тема 3. Системи числення. 
Тема 4. Історія та основні поняття мови С, алфавіт, лексеми 
Тема 5. Структура та етапи розробки С-програм. 
Тема 6. Типи даних. 

 



  

Модуль 2 
Тема 1. Розгалуження. Умовні оператори. Організація розгалужень в програмі. 
Тема 2. Підпрограми. Робота з функціями. 
Тема 3. Цикли та масиви. Особливості організації роботи з циклами та масивами. 
Тема 4. Робота з покажчиками, рядками та операторами вибору. 
Тема 5. Динамічне виділення пам’яті. Вказівники. 
Тема 6. Обмін даними з файлу. 
 

Модуль 3 
Тема 1. Робота з даними в динамічній пам’яті. 
Тема 2. Системні функції. Класи пам’яті даних. 
Тема 3. Консольний обмін даними. Директиви препроцесора. 

 
Модуль 4 

Тема 1. Основи програмування в Pascal, порівняльний аналіз з С++. 
Тема 2. Робота з масивами. 
Тема 3. Робота з рядками та файлами. 
Тема 4. Програмування графіки. 
 
 

6.2. Структура навчальної дисципліни 
 

Кількість годин: 195 
Форма навчання: денна 

у тому числі 

Назви змістових модулів і тем 
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І-й семестр 
Модуль 1 

Тема 1. Основні поняття про алгоритми та 
алгоритмізацію, огляд технологій 
програмування. 

8 2    6 

Тема 2. Огляд мов програмування. 
Графічне представлення алгоритму. 8 2    6 

Тема 3. Системи числення. 2 2     
Тема 4. Історія та основні поняття мови С, 
алфавіт, лексеми  5 2    6 

Тема 5. Структура та етапи розробки С-
програм.  6 2  4   

Тема 6. Типи даних 5 2     
Модульна контрольна робота        

Разом за модуль  34 12  4  18 
Модуль 2 

Тема 1. Розгалуження. Умовні оператори.  10 2  4  4 
Тема 2. Підпрограми. Робота з функціями. 12 2  4  6 
Тема 3. Цикли та масиви. Особливості 
роботи з циклами та масивами. 12 2  4  6 

Тема 4. Робота з покажчиками, рядками та 
операторами вибору. 12 2  4  6 



  

Тема 5. Динамічне виділення пам’яті. 
Вказівники. 8 2    6 

Тема 6. Обмін даними з файлу. 2 2     
Модульна контрольна робота        

Разом за модуль  56 12  16  28 
ІІ-й семестр 
Модуль 3 

Тема 1. Робота з даними в динамічній 
пам’яті. 18 2  4  12 

Тема 2. Системні функції. Класи пам’яті 
даних. 14 2  4  8 

Тема 3. Консольний обмін даними. 
Директиви препроцесора. 14 2    12 

Модульна контрольна робота        
Разом за модуль  46 6  8  32 

Модуль 4 
Тема 1. Основи програмування в Pascal, 
порівняльний аналіз з С++. 11 2    9 

Тема 2. Робота з масивами. 15 2  4  9 
Тема 3.  Робота з рядками та файлами. 14 2    12 
Тема 4. Програмування графіки. 19 2  4  13 

Модульна контрольна робота        
Разом за модуль  59 8  8  43 

 105 14  16  75 
 
 

6.3. Теми лабораторних занять 
 

№ 
з/п Назва теми Кількість 

годин 
1 Складання і компілювання програми на мові С.  4 
2 Організація розгалужень в програмі. 4 
3 Використання функцій. 4 
4 Робота з циклами та масивам. 4 
5 Робота з рядками. Організація роботи з вибором. 4 
6 Обробка списків. 4 
7 Робота з системними функціями. 4 
8 Робота з масивами. 4 
9 Створення графічного зображення. 4 

Разом 36 
6.4. Самостійна робота 

 
№ 
з/п Назва теми Кількість 

годин 
1 Способи опису алгоритмів. Структурний підхід до програмування 6 
2 Підготовка задачі до рішення на ПК. Практичне застосування блок-

схем. 6 

3 Послідовні програми. Трансляція програми. 6 
4 Логічні операції в програмі. 4 
5 Функції введення-виведення. Опис типів функцій. 6 
6 Види циклів. Структури та об'єднання. 6 



  

7 Оголошення та розіменування покажчиків. Функції по роботі з 
рядками. Оператори переходу. 4 

8 Вказівники на функцію як параметри функції. Робота з параметрами 
командного рядка. 4 

9 Файли і потоки, буферизація даних. 4 
10 Двійкові дерева. 6 
11 Стандартні функції динамічного виділення пам’яті 6 
12 Класи пам’яті, час існування та видимість об’єктів. Специфікатори  

класів пам’яті 8 

13 Консольне введення даних. Функції консольного введення даних. 6 
14 Консольне введення-виведення даних. 6 
15 Типи даних мови Pascal. Оператори присвоєння. 5 
16 Оператори безумовного переходу. 4 
17 Методи сортування масиву. Робота з двовимірними масивами. 9 
18 Процедури та функції для роботи з рядками. 12 
19 Робота з графіками. 6 
20 Обчислення та побудова графіків. 7 

Разом 121 
 

 
7. ІНСТРУМЕНТИ, ОБЛАДНАННЯ ТА ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ, 
ВИКОРИСТАННЯ ЯКИХ ПЕРЕДБАЧАЄ НАВЧАЛЬНА ДИСЦИПЛІНА 

 
 

Технічні засоби: комп’ютерний клас кафедри твердотільної електроніки та 
інформаційної безпеки. 

Програмне забезпечення: 
- Сайт електронного навчання ДВНЗ "УжНУ" (https://e-learn.uzhnu.edu.ua); 
–CodeBlocks(https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fwww.codeblocks.org%2Fdow 
nloads%2Fbinaries%2F&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw3oN5mTkAt4Ka4aZPlXqeBs); 
–  WxWidgets (https://drive.google.com/file/d/1NteHyNZ_cvkWzUAlOSF7-OLpVNFYrtcp/vie 
w ?usp=sharing); 
- CoralDraw (https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fwww.coreldraw.com%2Fru%2 

Ffree-trials%2F&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw3dibtYljk4kA_Jsd_WrIvn) 
- DiagramDesigner (https://drive.google.com/file/d/1yRRcuV8AKjXyQYZOAtXxNGnjE7Vpur 

PA/view?usp=sharing) 
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